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Планируемые результаты освоения курса внеурочной деятельности  
В ходе изучения курса в основном формируются и получают развитие следующие 

метапредметные результаты:  
 умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе  
 альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных 

и познавательных задач; 
 

 умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять 

контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы 

действий в рамках предложенных условий и 
 

 требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; 
 

 умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные 

возможности ее решения; 

 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и  
 осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной 

деятельности;  
 умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность 

 с учителем и сверстниками; работать индивидуально и в группе: находить общее 

решение.  
 
Вместе с тем вносится существенный вклад в развитие личностных 

результатов: 
 

 формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности 

обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и 

познанию, осознанному выбору и построению дальнейшей индивидуальной траектории 

образования на базе ориентировки в мире профессий и профессиональных 

предпочтений, с учетом устойчивых  
 

познавательных интересов, а также на основе формирования уважительного отношения к 

труду, развития опыта участия в социально значимом труде; 
 

 формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со 

сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, 
 

взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-

исследовательской, творческой и других видов деятельности. 

 

Предметные результаты:       
 понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», 

«информационный объект» ; 

 различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам 

представления на материальных носителях; 

 приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в 

деятельности человека, в живой природе, обществе, технике; 

 приводить примеры информационных носителей; 

 иметь представление о способах кодирования информации; 

 уметь кодировать и декодировать простейшее сообщение; 

 определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты 

информационных функций человека; 

 различать программное и аппаратное обеспечение компьютера; 



 запускать программы из меню Пуск; 

 уметь изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна; 

 вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши; 

 уметь применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования 

простейших текстов; 

 уметь применять простейший графический редактор для создания и редактирования 

рисунков; 

 уметь выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор; 

 знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать 

требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ. 

 Регулятивные универсальные учебные действия 

Обучающийся научится: 
 

 целеполаганию, включая постановку новых целей, преобразование практической  задачи 

в познавательную; 
 

 самостоятельно анализировать условия достижения цели на основе учета выделенных 

учителем ориентиров действия в новом учебном материале;  
 планировать пути достижения целей;  
 уметь самостоятельно контролировать свое время и управлять им. 

Коммуникативные универсальные учебные действия 

 Обучающийся научится: 
 

 учитывать разные мнения и стремиться к координации различных позиций в 

сотрудничестве; 
 

 аргументировать свою точку зрения, спорить и отстаивать свою позицию не 

враждебным для оппонентов образом; 
 

 задавать вопросы, необходимые для организации собственной деятельности и 

сотрудничества с партнером; 
 

 осуществлять взаимный контроль и оказывать в сотрудничестве  необходимую 

взаимопомощь.  
 устанавливать и сравнивать разные точки зрения, прежде чем принимать   
 решения и делать выбор. 

 

Познавательные универсальные учебные действия  

Обучающийся научится: 
 

 осуществлять выбор наиболее эффективных способов решении задач, в зависимости от 

конкретных условий;  
 давать определение понятиям;  
 устанавливать причинно-следственные связи; 

 
 осуществлять логическую операцию установления родовидовых отношений, 

ограничение понятия;  
 обобщать  понятия  —  осуществлять  логическую  операцию  перехода  от  
 видовых признаков к родовому понятию, от понятия с меньшим объемом к понятию с 

большим объемом; 

 строить логическое рассуждение, включающее установление причинно-следственных 

связей. 
 

 создавать и преобразовывать модели и схемы для решения задач. 



 
 

Содержание курса 
 

Раздел 1. Информация. 

Информация и информатика. Как человек получает информацию. Виды информации по 

способу получения. Хранение информации. Память человека и память человечества. Носители 

информации. Передача информации. Источник, канал, приёмник. Примеры передачи 

информации. Электронная почта. Код, кодирование информации. Способы кодирования 

информации. Метод координат. Формы представления информации. Текст как форма 

представления информации.  Табличная форма представления информации. Наглядные формы 

представления информации. Обработка информации. Разнообразие задач обработки 

информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. 

Поиск информации. Получение новой информации. Преобразование информации по заданным 

правилам. Черные ящики. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана 

действий и его запись. Задачи на переливания. Задачи на переправы. Информация и знания. 

Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное мышление. Понятие как форма 

мышления. 

Раздел 2. Компьютер. 

Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасности и 

организация рабочего места. Основные устройства компьютера, в том числе устройства для 

ввода информации (текста, звука, изображения) в компьютер. Компьютерные объекты. 

Программы и документы. Файлы и папки. Основные правила именования файлов. Элементы 

пользовательского интерфейса: рабочий стол; панель задач. Мышь, указатель мыши, действия с 

мышью. Управление компьютером с помощью мыши. Компьютерные меню. Главное меню. 

Запуск программ. Окно программы и его компоненты. Диалоговые окна. Основные элементы 

управления, имеющиеся в диалоговых окнах. 

Раздел 3. Подготовка текстов на компьютере. 

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная  позиция 

пальцев на клавиатуре. Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац. 

Приѐмы редактирования (вставка, удаление и замена символов). Фрагмент. Перемещение и 

удаление фрагментов. Буфер обмена. Копирование фрагментов. Проверка правописания, 

расстановка переносов. Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). 

Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал и 

др.). Создание и форматирование списков. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и 

заполнение данными. 

Раздел 4. Графика.  

Простейший графический редактор. Инструменты графического редактора. Инструменты 

создания простейших графических объектов. Исправление ошибок и внесение изменений. 



Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копирование. Преобразование фрагментов. 

Устройства ввода графической информации.  

Раздел 5. Создание мультимедийных объектов 

Мультимедийная презентация. Описание последовательно развивающихся событий  

(сюжет). Анимация. Возможности настройки анимации в редакторе презентаций. Создание 

эффекта движения с помощью смены последовательности рисунков.  

Раздел 6. Объекты. 

Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. 

Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы 

объектов. 

Раздел 7. Информационные модели. 

Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные 

модели. Простейшие математические модели. Табличные информационные модели. Структура 

и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач. 

Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении 

величин. Визуализация многорядных данных. Многообразие схем. Информационные модели на 

графах. Деревья.  

Раздел 8. Алгоритмика 

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители 

(Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, 

среда, режим работы, система команд.  Управление исполнителями с помощью команд и их. 

 

Тематическое планирование для 5 класса 
 
 

№ 

урока 

Тема Кол-во 

часов 

1 Информация. 2 

2 Компьютер. 16 

3 Подготовка текстов на компьютере. 14 

4 Графика. 10 

5 Преобразование информации. 16 

6 Создание мультимедийных объектов. 4 

7 Итоговое повторение. 6 

 

 

Тематическое планирование для 6 класса 

 

№ 

урока 

Тема Кол-во 

часов 

1 Объекты. 20 

2 Информационные модели. 30 

3 Алгоритмика. 18 
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